	课程名称
	课程类别
	周学时
	届数及学生总数 

	《计算机文化基础》
	专业基础课程
	8节
	3届，学生人数200人

	《3dmax》
	专业核心与技能课程
	8节
	5届，学生人数140人

	《计算机文化基础》综合实训
	3届，学生人数200人

	《3dmax》综合实训
	5届，学生人数140人

	毕业生毕业论文
	2届，学生人数15人


                                 教学情况
 一、近五年来讲授的主要课程、承担的实践性教学
 二、主持的教学研究课题
	序号
	      课题名称
	   来源
	  时间
	位次

	1
	信息化条件下《3ds max》数字化教学资源库的研究与实践
	莱芜职业技术学院
	2016.7
	1/5

	2
	《3dmax项目化教程》校本教材
	莱芜职业技术学院
	2016.7
	1/5

	3
	计算机文化基础数字化资源开发研究
	山东省职业教育与成人教育科研所
	2014.4
	1/5

	4
	基于《计算机文化基础》的微课教学研究
	莱芜职业技术学院
	2013.10
	2/6

	5
	计算机文化基础实验平台
	莱芜职业技术学院
	2013.8
	1/5

	6
	基于工作过程的《办公软件高级应用项目教程》立体化教材研究与开发
	山东省教育厅
	2012.12
	3/9

	7
	《计算机组装与维护》校本教材
	莱芜职业技术学院
	2012.7
	1/5


三、发表的教学研究论文
	序号
	      论文题目
	   刊物
	  时间
	位次

	1
	《3ds max》精品资源共享课建设方案探讨
	福建电脑
	2018.2
	1/1

	2
	银行风险管理信息系统体系架构的设计
	绵阳师范学院学报
	2015.5
	1/1

	3
	基于计算机模拟的信用评级模型构建
	绵阳师范学院学报
	2014.8
	1/1

	4
	企业进销存管理系统的应用与探讨
	电子技术与软件研究
	2014.4
	2/3

	5
	基于B/S结构的计算机文化基础课模拟考试系统
	职业教育研究
	2013.3
	1/1

	6
	基于改进粗糙集的滚动轴承故障诊断的计算机仿真研究基于
	煤矿机械
	2012.11
	2/2


四、获得的教学表彰/奖励
	序号
	      荣誉称号
	  时间
	         发证机关

	1
	山东省高校青年教师
多媒体教育软件一等奖
	2012.12
	山东省教育厅

	2
	就业技能大赛优秀指导教师
	2012.12
	教育部教育管理信息中心

	3
	职业院校技能大赛优秀指导教师
	2015.11
	          莱芜市教育局

	   4
	信息化大赛微课赛项二等奖
	2016.7
	        莱芜职业技术学院  

	   5
	职业院校技能大赛优秀指导教师
	2016.11
	          莱芜市教育局


